
NOMBRE DEL GRUPO

MIEMBROS

USAR FUEGOALMA

METAS A CORTO PLAZO

METAS A LARGO PLAZO

ALIADOS

ENEMIGOS

RECURSOS

RASGOSMIEDOSRUMORES

PERDICIÓN

RESERVA
DE

FUEGOALMA

TOTAL DE FUEGOALMA

MAXIMIZAR ÉXITO – SIEMPRE CUENTA COMO 6

VOLVER A TIRAR CUALQUIER NÚM. DE DADOS

RECUPERAR LOS PUNTOS DE CORAJE GASTADOS

RECUPERAR TODA TU DUREZA

ENGAÑAS A LA MUERTE – YA NO ESTÁS HERIDO DE MUERTE
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